
Programmierung der UltraLITE PRO16-Headsets – Anleitung 

Schritt 1: Zurücksetzen des MAIN-Headsets 

Bevor ein Remote-Headset mit einem UltraLITE PRO16-System gekoppelt wird, muss das 
MAIN-Headset zurückgesetzt werden. Stellen Sie sicher, dass alle Remote-Headsets 
während dieses Vorgangs ausgeschaltet sind. 

1. Schalten Sie alle Systemgeräte aus, setzen Sie den Akku in das MAIN-Headset ein 
und drücken Sie die Ein-/Aus-Taste, um es einzuschalten (die LED sollte grün 
blinken). 

2. Drücken Sie schnell dreimal die Leiser-Taste und halten Sie dann die Lauter-Taste 
gedrückt. Die LED wird grün und rot blinken. 

3. Halten Sie die Leiser-Taste 5 Sekunden lang gedrückt, bis die rote LED schnell blinkt. 
Dadurch wird das MAIN-Headset zurückgesetzt. 

4. Drücken Sie die Ein-/Aus-Taste für 1 Sekunde, um das Headset auszuschalten. 

Schritt 2: Programmiermodus für das MAIN-Headset aktivieren 

1. Drücken Sie die Ein-/Aus-Taste, um das UltraLITE PRO16 MAIN-Headset 
einzuschalten. 

2. Drücken Sie schnell dreimal die Leiser-Taste und halten Sie dann die Lauter-Taste 
gedrückt. Die LED wird grün und rot blinken und anschließend rot leuchten, was 
anzeigt, dass das MAIN-Headset bereit ist, die Remote-Headsets zu programmieren. 

Schritt 3: Programmierung der REMOTE-Headsets 

1. Schalten Sie die Remote-Headsets, die programmiert werden sollen, ein. Die LED 
wird grün blinken. 

2. Drücken Sie schnell dreimal die Leiser-Taste und halten Sie dann die Lauter-Taste 
gedrückt. Die LED wird grün/rot blinken, dann schnell grün blinken und schließlich 
dauerhaft rot leuchten, was anzeigt, dass das Headset nun programmiert ist. 

3. Wiederholen Sie diesen Schritt für alle Headsets, die auf Kanal 1 programmiert 
werden sollen. 

Schritt 4: Programmierung der REMOTE-Headsets auf Kanal 2 (Optional) 

Sobald alle Remote-Headsets auf Kanal 1 programmiert wurden: 

1. Drücken Sie den goldenen Kanal-Schalter am MAIN-Headset, um zu Kanal 2 zu 
wechseln. 

2. Wiederholen Sie Schritt 2 und 3, um zusätzliche Remote-Headsets auf Kanal 2 zu 
programmieren. 

 


